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PROPOSITOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Que el alumno sea capaz de:

1. Conocer utilidad de la computadora como herramienta de apoyo de-
ntro de la actividad de disefio.

2. Construir objetos tridimensionales por medio de una aplicacion CAD.
3. Manipular objetos arquitectonicos tridimensionales.

4. Utilizar adecuadamente las herramientas de representacion y visuali-
zacion arquitectonica
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CONTENIDOS

TEMA 1: INTRODUCCION AL ESTUDIO DIGITAL (6 h)
Proposito del estudio digital, introduccion al manejo de la red, asi como de los diferentes elemen-

tos que conforman el laboratorio, apertura de cuentas, introduccién al programa 3D Max y como
este programa es usado en la arquitectura moderna.

TEMA 2: COMANDOS BASICOS DE 3dstudio max (6 h)

Introduccion a los comandos basicos del programa y su interfase, asi como su implementacion
en el levantamiento y modelado arquitectdnico.

TEMA 3: DISENO GENERAL (6 h)

Introduccion a la manipulacion y creacion de objetos tridimensionales basicos.
TEMA 4: ORGANIZACION DEL TRABAJO (6 h)

Comprension de las herramientas de Seleccion de Objetos, manipulacién y deformacion.
TEMA 5: VISUALIZACION Y CONTROL (6 h)

Formas de visualizacién de la herramienta, zoom, vistas aéreas, manejo de camara.
TEMA 6: TEXTURIZADO (6 h)

Formas de y teorias sobre el Texturizado de objetos.

TEMA 7: ILUMINACION (8 h)

Tipos de iluminacién y sombras.

TEMA 8: RENDER Y ANIMACIONES (12 h)

Introduccion al proceso y configuracion de render y animaciones asi como su implementacion en
el entorno tridimensional.
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ESTRATEGIAS INSTRUCCIONALES

» Los ejercicios se desarrollaran a través de la experimentacion practica en el
computador

» Se trabajara en equipos de 2 personas por computador

» Se recomienda aplicar una prueba de suficiencia individual al cubrir el 70%
de la asignatura

» Considerando la asignatura como eminente naturaleza practica, el aspecto
pedagogico debe estar regido por la concepcidon cognoscitiva de naturaleza
constructivista, done se promueva la construccion personal del propio co-
nocimiento a través de ejercicios de creciente dificultad y sin un plantea-
miento preliminar de objetivos terminales.

» Se plantea que los ejercicios a ser formulados, deberdn mantener estrecha
relacion, tanto a nivel formal como de exigencias con lo que ellos como fu-
turos profesionales de la arquitectura pudieran encontrar en la practica pro-
fesional

» Los seminarios seran de dos horas de duracion, durante las cuales el pro-
fesor impartira progresivamente aquellos conocimientos que se consideren
pertinentes de acuerdo al esquema de contenidos, procediéndose a una
ejercitacion a través del resto de la sesion.

MEDIOS INSTRUCCIONALES

» Equipos de computacion de ultima generacion

EVALUACION

BIBLIOGRAFIA (Si es posible, segun contenidos)
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